Unarevolucién artesana
y tecnolégica irrumpe
en los oficios artisticos

El cruce de caminos entre las profesiones creativas v las técnicas
digitales abre nuevos mercados para las pequefias empresas

VALLADOLID. Larevolu-
cién digital y tecnolégica ha
dado un vuelco a todo lo que
nosrodea, ala manera que te-
nemos de vivir, estar en el
mundo y relacionarnos con
nuestro entorno. Es la médu-
la espinal en muchos 4mbi-
tos, sectores y campos profe-
sionales; en algunos es muy
llamativa y en otros, parece
que se estd produciendo un
cambio mis silencioso, pero
rotundo y con repercusiones
claras en el mundo laboral.
Es el caso de los oficios crea-
tivos y artisticos y su cruce
con las nuevas tecnologias di-
gitales. «Lo que estd provo-
cando este cambio profundo
es algo que hace 10 afios no
podiamos imaginar. Hay aho-
Ia pequeiias empresas artesa-

nas y creativas mucho mis
competitivas porque acceden
aservicios y costes de produc-
cion al alcance de su mano;
producen mds barato y am-
plian mercadon, asegura Fé-
lix Sanz, Gerente de Cearcal,
Centro de Artesania de Cas-
tillay Ledn. Tradicién e inno-
Vvacion estin creando un eco-
sistema radicalmente nuevo,
en el que todo suma; «son
mundos convergentes no ex-

. cluyentesy, subraya Sanz.

Y a veces los resultados de
esa suma llaman la atencién
con proyectos innovadores sor-
prendentes, como sucede en
Valladolid y en 1a comunidad
auténoma. Asi lo ha reflejado
Craftinnova este otofio, en el
1 Encuentro Internacional de
Ofidios Artisticos e Innovacién
en Valladolid, dentro del pro-
yecto Cencyl+. La muestra se
ha organizado con el impulso
del Ayuntamiento de Vallado-
lid a través de la Concejalia de
Innovaci6n, Desarrollo Econd-

mico, Empleo y Comercio, de
la mano de Cearcal y Foacal y
con la presencia del Ayunta-
miento de Coimbra.

Hay tres pildres en este te-
jido econémico con nuevos
modos de produccién. Porun
lado, las empresas que ofre-
cen servicios con maquinaria
puntera que abarata al maxi-
mo costes de mano de obray
por otro, las empresas de in-
formitica —con nuevo hard-
ware, como impresoras 3D, o
especializadas en software
Ppara procesos creativos-y;
por 1ltimo, los propios arte-
sanos y artistas que parten de
un conocimiento sélido y aca-
démicoy aportan su chispa y
maestria alos materiales y a
la calidad de los acabados.

«No hay marcha atrds en
eston, seiala el escultor en
madera Miguel Angel Tapiay
actual presidente de Foacal,
Federacién de Organizacio-
nes Artesanas de Castillay
Ledn. Tapia, al igual que otros

creadores, trabaja con empre-
sas como 3D Nieto, en Palen-
cia, que ofrece tecnologia de
vanguardia. «Un brazo robo-
tizado multidireccional, por
ejemplo, te permite, acortar
tiempoy costes en el desbas-
te de la madera, que no apor-
ta ningtn valor afiadido al
proceso creativo de la pieza.
Hay trabajos que antes me lle-
vaban cuatro o cinco meses y
ahora puedo entregarlos en
un mesy, comenta Tapia.

Giro en los talleres
«Fresadoras de control numé-
rico, miquinas de corte o de
grabado laser que se emplean
con todo tipo de materiales.
Hace poco hemos visto una
técnica nueva con chorro de
agua, capaz de cortar piedra y
aceroy, detalla este artesano
con mas de 30 afios de profe-
sion al frente de un taller que
ha dado un giro de 180 grados
en cinco afios.

Ademais, afiade otra vuel-

ta de tuerca: «;COmo se en-
sefian y aprenden ahora es-
tos nuevos oficios?» En de-
terminados cursos, Cearcal;
un referente en Espafia, reci-
be aalumnos que ya vienen
«de otro planetay, son total-
mente digitales. Quieren
aprender lo esencial de la tra-
dicién y aprovechar al maxi-
mo las nuevas herramientas.
En este sentido, los més ve-
teranos pueden ser «un esla-
bon para transmitir 1a base de
la creatividad y del oficio y
centrar la ensefianza en el per-
feccionamiento del produc-
toyenla calidad de acabadosy.

Nativos digitales
Pero son mas que un eslab6n.
Como sefiala Juan Villa, los
que vienen del mundo analé-
gico conviven perfectamente
con los nativos digitales, «sin
complejos; 1o mds maravillo-
s0 es ver a chavales muy jove-
nes que ya modelan en digi-
tal; empastamos fenomenal
porque nos asombra lo que ha-
cemos unos y otrosy. Es lo que
sucede en Prometeo, su taller.
«Hay una generacién en ebu-
Llicién que son los nuevos ar-
tesanosy, explica Villa. Escul-
tores como él que han partici-
pado en la reconstrucdon exac-
ta en 3D de una momia a par-
tir de un TAC, en colaboracién
con el Museo Nacional Ar-
queolégico y TVE, trabajayaa
diario en este mapa innovador
que traza caminos impensa-
bles hasta hace poco parauna
pequefia empresa; prueba de
ello es el decorado imaginario
que hamontado en el Castillo
Encantado de Trigueros del
Valle (Valladolid) con 45.000
visitas en solo ocho meses.
También abre puertas para
reinventarse. Es lo que han
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hecho Verénica Coca y Gui-
llermo Quiroga, una arquitec-
ta y un aparejador, con su pro-
yecto innovador en Vallado-
lid Compraron una impreso-
ra 3-D hace cinco afios, cuan-
do atin eran caras, y monta-
ron Kirolab, dedicada al disefio
industrial, al modelismo y otro
tipo de proyectos, como el de
laréplica dela fachada de San
Gregorio, en colaboracién con
1a Universidad de Valladolid.
«No sé como explicar lo increi-
ble que es trabajar con la im-
presion en tres dimensiones,
0 con una cortadora laser, por
ejemplo; crea lo que dibujay,
comenta Guillermo.

Como otros muchos ‘ma-
kers’ de Valladolid pertenece
al movimiento internacional
Clon Wars que retine profe-
sionales de todas las edades,
ingenieros, informaticos, pro-
gramadores... y pone a dispo-
sicion en cédigo abierto los
Pprocesos para construir cual-
quier artefacto. Se constru-
yen sus impresoras. «Hay que
ser muy ‘friki’ para cacharrear
y hacerte tus miquinas a par-
tir de la impresion 3D».

Y ademis de friki, es un co-
lectivo de la ciudad innova-
dor, creativo y con el pulso
suficiente para haber ganado
ya cuatro premios naciona-
les de creatividad e impresién
3D, de la mano de Javier Gra-
nado, José Miguel Benitoy el
mismo Guillermo Quiroga.
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