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Los jovenes de Valladolid podran
aprender gracias a la ‘gamificacion’

La biblioteca Adolfo Miaja de la Muela es el lugar elegido para que la juventud de la ciudad
puedan aprender jugando a través del proyecto piloto ICEBERG

VALLADOLID. InLife, pro-

“yecto gestionado por la Agen-

cia de Innovacién y Desarro-

Ito Econémico de Valladolid -

y financiado por la Unién Eu-
Topeaa traves de H2020, lle-
ga a Valladolid para me]orar
la educacién y la conciencia-
cién medioambiental de nues-
tros jévenes, integrando el
comportamiento de los juga-
dores’ en su vida cotidiana en
experiencias de aprendizaje,
através dela aplicacion dela
‘gamificacién’ como metodo-
logia activa de aprendizaje.

r jugandot!

ICEBERG es uno de los dos
proyectos piloto desarrolla-
dos dentro del proyecto eu-
ropeo InLife, que se pondra
en marcha a partir del préxi-
mo mes de febrero en la Bi-
blioteca Adolfo Miajadela
Muela, situada en el Centro
Civico Integrado Zona Este
del barrio de Pajarillos, una
de las ms grandes de Valla-
dolid. ;

ICEBERG permitird a edu-
cadores, estudiantes y jove-
nes poder jugar en este ‘se-
rious game’ para mejorar su
concienciacién ambiental de

una forma divertiday educa- mes’, constituyen potentes
tiva. entornos para la mejora dela
Através del desarrolloein- motivacién e implicacién de
tegracién de TIC en losentor-  los participantes a través del
nos educativos es posible con-  juego.
tribuir al soporte de las me- Las dindmicas de coopera-
todologias activas de apren-  ci6n y competicién que pue-
dizaje basadas en la interac-  den tener lugar en estos con-
cion entre educadores yalum- - textos y el potencial de com-
nos, medmm:a&l izaje  binacion de las'dindmicas de
basado en juegos (Game Ba-  cooperacién umag;mpal que
sed Learning). Los juegosse- favorecen la interdependen-
rios, 0 en inglés ‘Serious Ga-  ciay transferencia de conoci-
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iVEN YJUEGA
CON -
NOSOTROS!

InLife desarrollard cnatro pi-
lotos en tres paises (Espaiia,
Grecia y Francia) delaUE a
través de los cuales pretende
demostrar la accesibilidad, la
influencia y el impacto de
las técnicas de gamificacion
a través de juegos serios
como innovadoras e inspira-
doras formas de aprendizaje.

mientos, junto a las dindmi-
cas de competicion intergru-
pal que promueven la impli-
cacién y reto en el uso de los
juegos (engagement).

El piloto ICEBERG offece-
rd una via para poneren Ppric-
tica la consecucién de estos
logros. A través de un.apren-
sza)e basado en misiones que
permitird a los jugadores in-
tervenir como ‘activos solu-
cionadores de problemas’, bus-

Las localizaciones, entre las
que Valladolid ser4, a partir
de febrero, una de las ciuda-

des demostradoras elegida. ~

Valladolid validara el jue-
g0 ICEBERG en la biblioteca
Adolfo Miaja de la Muela,
una de las principales biblio-
tecas de Valladolid, en la que
estudiantes, jévenes y usua-
1ios del centro, asi como los
propios empleados munici-
pales, podran participar en
este «serious gamey mejo-
rando su concienciacion am-
biental de una forma diverti-
dayeducativa.

Ademis en Atenas, 1a Es-

cando constantemente nue-
vas y mejores soluciones alos
obstdculos y retos de las mi-
siones.

Para los educadores, desde
1a perspectiva de las metodo-
logias activas, los estudiantes
podrin dejar por unas horas
de ser meros espectadores, pa-
sando a tener un papel mas
activo en su aprendizaje; con
el que ademis se fomenta el
consiguiente desarrollo de di-

cuela de Ingenieria Eléctrica
e Informaitica del Campus
Zografou acogeri el piloto
ICEBERG para motivar a los
estudiantes de pregradoy
postgrado y al personal ad- .
ministrativo en comporta-
mientos de eficiencia ener-
gética y sensibilizacién am-
biental. Por otro lado, la aso-
ciacién ALMA (PanHellenic
Association of Adaptated Ac-
tivities), una organizaciéon
no lucrativa dedicadaala |
evolucion psicoldgica y so-
cial de nifios, adolescentes y
adultos con autismo y tras-
tornos del aprendizaje, aco-

versas competencias: resolu-
cién de problemas, toma de
decisiones, trabajo en equi-
po, desarrollo de actitudes y
valores de sostenibilidad y
concienciacién medioambien-
tal.

Desde la Agencia de Inno-
vacién y Desarrollo Econé-
mico, con la inestimable co-
laboracién del equipo técni-
co de la Biblioteca Adolfo Mia-
jade la Muela, se esta gestio-

geré el piloto AKSION, que
tiene por objeto apoyarla- -
plenainclusién de personas
autistas en la sociedad con
igualdad de oportunidades.
Finalmente en Les Ulis, la
asociacion AVAG (Associa-
tion for Living the Self-Go-
vernance) acogerd el piloto
ICEBERG en la biblioteca de
juguetes. Esta asociacién re-
fuerza su apoyo, a través de
la participacién en InLife,
con la creacién de nuevos
Pproyectos y objetivos de ac-
tividades socioculturales

Ppara nifios, familiares, edu- -

cadores y adultos.

nando la instalacién e inte-
gracion de la infraestructura
IoT (Internet of Things) que
hara posible la monitoriza-
cion de las acciones sosteni-
bles en el entorno de 1a biblio-
teca por los jugadores, y que
perinitird su intégracion en
eljuego. Tras la fase de inte-
gracion y pruebas, el juego es-
tara listo para ser presentado
a partir del préximo mes de
febrero.
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